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Doctor, Doctor

Type et Niveau : Ligne 4 murs, 80 temps, Novice
Musiques : Bad Case Of Loving Y ou — Robert Palmer

-8 Walks Forward x3 With Kick, Walk Back x3 With Touch
-4 PD avant, PG avant, PD avant, Kick G + Clap,

-8 PG arriére, PD arriere, PG arriére, Touch D presde G + Clap,
- 16 Stomp R, Swivel Hedl, Toe, Heel, Stomp L, Swivel Hedl, Toe, Hedl,
2 Stomp D diagonal avant D, Pivoter letalon G versletalon D,

4 Pivoter la pointe G versletalon D, pivoter letalon G versletalon D,
6 Stomp G diagonal avant G, Pivoter letalon D versletalon G,

8 Pivoter lapointe D versletalon G, Pivoter letalon D versletaon G,
17-24 Jump Back and Claps x4,

&1-2 PD arriére, PG aG du D, Clap,

& 3-8 Répéter « &1 -2 » troisfais,

25-32 Rolling Vineto Right, Touch, Rolling Vineto L eft, Touch,
1-4/5-8 Rolling vine D + Touch G, Rolling vine G + Touch D,

33-40 Right Shuffle, Step ¥2 Turn, Left Shuffle, Step % Turn,

1&2 - 3-4 Shuffle D avant, PG avant, Pivot Y2 tour D,

5&6 - 7-8 Shuffle G avant, PD avant, Pivot ¥ tour G,

41 -48 Right Side Shuffle, Rock Back , L eft Side Shuffle, Rock Back,
1&2-3-4 ShuffleD aD, PG arriere, Revenir sur PD,

5&6 -7-8 Shuffle GaG, PD arriére, Revenir sur PG,

49 - 56 Monterey Turnsx2,

1-4/5-8 Monterey Turn D + Y tour, Monterey Turn D + Y tour,

57-64 Turning Heel and Toe Syncopation,

1&2& Taon D avant, Ramener, Pointe G arriére, Yatour G + Ramener,
3&4& Pointe D arriere, Ramener, Talon G avant , Ramener,

5&6& Taon D avant, Ramener, Pointe G arriere, Yatour G, Ramener,

NOWR © g P

7&8 Pointe D arriére, Ramener, Talon G avant,

65-72 & Stomp, Slow ¥2 Turns x2

&1 PG arriere, Stomp D avec un grand pas en avant,

2-4 Heel Bounces 3 fois + Y2 tour G (Poids du corps D),

&5 PG arriére, Stomp D avec un grand pas en avant,

6-8 Heel Bounces 3 fois + Y2 tour G (Poids du corps G),

73-80 Stomp, Stomp, Clap, Clap Handson Hips, Hip Roall,

1-4 Stomp D aD, Stomp G aG, Clap, Clap,

5-6 Poser main D sur hanche D, Poser main G sur hanche G,

7-8 Rouler les hanches dans le sens inverse des aiguilles d’ une montre (anti-clockwise)

Recommencer : Apreésletemps 32 du 2éme mur, recommencer la danse au début.

TAG : Comptant |e redémarrage comme un autre mur, le tag arrive au 5éme mur aprés letemps 32 dela danse :
1-2 PD aD + genou G plié vers|’intérieur, Poids du corps G + genou D plié vers|’intérieur,

3-4 Poids du corps D + genou D plié vers|’intérieur, Poids du corps G + genou D plié vers|’intérieur.

Pecommencer aw détod avec le Jourive
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Monterey Turn (4 temps) : 1-2 Pointe D aD, ramener D +1/2tour D, 3-4 Pointe G a G, ramener G
Heel Bounces (1 temps) : Pointe au sol, faire rebondir talon au sol.



