TUTORIEL : SYSTEME D'AUTOMATISATION DE DEBRANCHEMEN T

Par Grégory alias Seth2121

Je vais procéder par étape et commencer par qeetgpécations :

- aiguilles de directions: ce sont les aiguilles du programme, elles devéire caché ou bon
vous semble (partie de droite sur la lere photo)

- aiguilles de croisement ce sont les aiguilles qui permettent de débramigs 2 bosses sur
toutes les voies de débranchement (partie griseeg@ame photo)

- voie de débranchement c'est la ou irons les wagons (les 8 voies detae2photos)

- remise a zéro des aiguilles de directionce sont les aiguilles qui aurons leur propres
programme pour faire reprendre la position init@dés aiguilles de direction

- Conducteur-aiguilleur : c'est le conducteur qui agira sur les aiguilegirection

- Le noms des aiguilles sur les photos n'est que @ette session, il n‘est pas obligé de
reprendre les noms exacte, aprées si sa peut voaisrpalus

facile, je vous y encourage, cependant, il fawd Etiplus précis possible dans la nomination
d'une aiguille cela facilitera la programmationdeple ici une

aiguille sur le programme appelée "a b--a" dés@uere partie de programme concernant la
Bosse A uniqguement ==> Ta-a" et ne pourra donner

gue les directions B ou A ==>"a-g").

- Les aiguilles sur le terrain (partie de gauchéadkere photo), devrons étre impérativement
des aiguilles 2 directions, et les aiguilles dection (le programme, a droite sur la lere
photo), des aiguilles 3 directions.

- Le programme est en plusieurs parties, les dmesidu DEVANT et du FOND pour la
bosse A, les directions du DEVANT et du FOND paubbsse B, le

croisement des aiguilles aprés bosse FOND--DEVABTemise a zéro des aiguilles de
direction, et la liaison entre les aiguilles deedtron et de

croisement

- L'intégralité des aiguilles sur le terrain serdas aiguilles esclaves, elles ne répondrons
gu'aux aiguilles de direction du programme, donmstonducteur veut bouger une aiguille
sur le terrain, il pourra, pas besoin de I'ordnede@teur "libérer jonctions".

- Le programme présenté s'applique uniqguemenesuialge du tutoriel,
donc un triage a 2 bosses et a 8 voies de débnareciteles wagons (la ou "tombent"” les
wagons)

Ne vous inquiétez pas je reprendrai tout ¢a au fuet a mesure du tutoriel avec les
explication sur les termes



VUE D'ENSEMBLE triage a gauche, programme a droite

Commencgons par la partie terrain, la partie visibleen faite




Voici pour commencer le faisceau débranchementlel@si les wagons vont "tombés" tout
seuls sans machines, c'est un faisceau a 8 voi€ME,F,H,G
La partie blanche représente les voies de DEVANTA@ D), la partie jaune les voies du
FOND (de E a H).

on appelle "DEVANT" les voies dont les chiffresles lettres les désignant sont les plus
petits par rapport au centre du faisceau conceinides voies A,B,C,D sont les voies du
DEVANT, le centre du faisceau se situant entreolia@ D et E,
et les voies du FOND sont les voies au chiffreawlettre les plus grand par rapport au
centre du faisceau concerne (ici les voies E,F ot les voies du FOND).
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Ici se trouve le croisement d'aiguilles aprés lssieqzone grise) permettant de débranché sur
les voies du DEVANT et du FOND depuis n'importeltpibosse.
Un junction controlleur v2sera a placer ici pour se retrouver dans le progre.
(pour lesdéclencheurg'y reviendrai quand on en sera a la programmationonducteur-
aiguilleur)



Voici la bosse, incluant les bosses A(ler plaB(second plan).
LesDécoupleurs(piéces grises) serviront a découplé les wagossand en bosse, ils doivent
étre placé pas trop pres des aiguilles de croisemen
dans la mesure du possible comme sur l'imagelntst

Juste derriere en vert, ldéclencheurgloivent se situer a proximité des aiguilles de
croisement mais pas a c6té non plus si non ell@éoans plus, car c'est au passage des

wagons sur cedéclencheurgjue le conducteur-aiguilleur dirigera les wagamsusie voie
établis a I'avance, si ils sont trop pres des Bégguile croisement elles ne basculeront pas.



Pour cette partie c'est la ou vous mettrez ce que voulez, un faisceau réception par
exemple, surtout dans le cadre d'un trizhe
Mais veillez, a ce que les rames et les machinedenchement soit toujours orientés
comme sur la photos sinon le conducteur-aiguilpaurrai "zapper" des phases de direction.
au fond vous pouvez apercevoir un Y8000 c'estrietax conducteur-aiguilleur, il obéira au
ordres de direction pour le débranchement maestera FIXE,
donc ne le mettez pas n'importe ou, il pourrai nigea, et moi j'ai mis un Y8000 ici mais cela
peut-étre n'importe quoi comme machine, méme uitareade police (catégorie matériel
roulant car il faut quand méme un conducteur)@taker sur une route pas loin de votre
triage, on y reviendra également plus tard poprdégrammation.

Pour les rames a débrancher elles doivent se cangasm minimum de 4 wagons identiques,
par exemple une rame de 15 wagons pourra se conpm8eypes de wagons, une rame de
10 wagons de 2 type de wagons ou de 3 types densddo4+2) le groupe de 2 devra étre en

queue.
Mais sa peut varier selon le terrain que vous fam# dépend de la distance qu'il y aura entre
lesdéclencheude la bosse et les lere aiguille de croisement.

Cependant je recommande malgré tout des groupépder étre sur que tout fonctionne bien

car des lot de 1 ou deux wagons se retrouveranitepsur legdéclencheurset du coup les
aiguilles sur le terrain ne répondrais pas forcémen
D'autant plus que avec des groupes de 4 vous gardarpeu plus le contréle de votre train
avec un petit coup de frein direct (touche E), gman gérer la vitesse, mais ¢a vous verrez
par vous méme.

Par contre tres important, ne jamais utiliser éénfrauto ou frein de rame (touche Z puis A), si
vous le faisiez ceci et qu'un groupe passait sdédt®upleuyla pression de l'air resterai la
méme dans le groupe coupé au moment du serragatyeigroupe de wagons s'arréterai

en bas de la bosse, et la je vous laisse imagirarile.



Voila pour la présentation terrain, maintenant passns a la partie que vous devrez
cachez ou enfouir dans le sol : le programme desgailles de direction gérer par le
conducteur-aiguilleur.

2 b . T Caaml- G
1 . £ r -
¥ i

Donc voici comme je disais, la partie programmestaces aiguilles la que le conducteur-
aiguilleur va basculer pour diriger les wagons.
Pour les aiguilles de directions (les 8 aiguillagpeemier plan) il faudra vous organiser, ici les
4 de droite sont pour la bosse A, et les 4 de gapohr la bosse B.
Il vous faudra des aiguilles 3 direction avec aliemide chacune d'elles, une position de
repos ou neutre et sera la position initiale deScaiguilles.

et une derniére aiguille 2 directions pour la rendizéro des aiguilles de directions
Vous remarquerez lggnction controller v2au nombre de 7, ils ont tous une fonction précise
- Le 1 sert pour les aiguilles de directions pasrvoies du FOND a partir de la bosse B
- Le 2 sert pour la remise a zéro des aiguilledideetion de la bosse B

- Le 3 sert pour les aiguilles de directions pasrioies du DEVANT a partir de la bosse B

- Le 4 sert a lier les aiguilles de direction agudlies de croisement de la bosse ( FOND--
DEVANT )

- Le 5 sert pour les aiguilles de directions pasrvyoies du FOND a partir de la bosse A
- Le 6 sert pour la remise a zéro des aiguillediceetion de la bosse A



- Le 7 sert pour les aiguilles de directions pasrvyoies du FOND a partir de la bosse A

Pour ceux qui ne connaissent pagitection controller v2dans la boite de dialogue vous
aurez

- ADD RULE : ajoute une ligne de programme
- DEL : efface une ligne de programme
- CHOOSE : choisir un aiguillage
- L : signifie left pour la direction de gauche pdaiguille concerné
- C : signifie CENTER position du milieu (pour laguilles a 3 directions, sur une aiguille a
2 directions, aucun effets)
- R : signifie RIGHT pour la direction de droite kaguille concerné

ATTENTION ne validé pas si la programmation dedétdode dialogue n'est pas finis toutes

lignes ou un aiguillage n‘aurai pas été choisi ¢skoapparent), la ligne complete sera effacé.
donc faite bien attention

Passons a la dite programmation des aiguilles
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Propriétés

Bosse A dewant




Propriétés

Bosse A devant

Nous y voila ici on va programmer les aiguillesdifection pour le DEVANT de la
bosseA(lere photos) pour que les aiguilles swuaigeéau (2eme photos) bougent toute de
facon a bien obéir a la direction donner par Igsifies de direction pour le DEVANT de la
bosseA.

Sur la lere photos je me suis organisé égalememtpen différencié le FOND et le
DEVANT
a gauche, les aiguilles de direction pour les vBi€sG,H dans le FOND
a droite, les aiguilles de direction pour les vdie€,B,A sur le DEVANT

Donc pour le nom des aiguille ne pas oublier : amnres précis
exemple : a b--a
le 1er a signifie bosse a
le b signifie que lorsque l'aiguille est tournégaaiche la voie B est tracé jusqu'a la bosse A
le dernier a signifie que lorsque l'aiguille estrigée a droite la voie A est tracé jusqu'a la
bosse A
Ne pas oublier, direction du milieu position iniéaneutre

Pour l'instant je laisse les photos je pense aquequand regardant vous comprendrez vite,
mais si il y a besoin je mettrai toutes les expie une par une



Méme chose pour les aiguilles de direction potr@&ND depuis la bosse A
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C'est le méme principe que la programmation pradédde méme je vous laisse les photos et
donc si il y a besoin je mettrai tous les détails



pour la bosse B et les aiguille de direction dedase B c'est pareil :

Pour le DEVANT depuis la bosse B :



Pour le FOND depuis la bosse B :

Et méme chose si il y a besoin je mettrai touslétails



Maintenant les remise a zéro, bien que court, sggramme est complexe par rapport au
méme programme sur trainz 2006 et 2007, sur le P&0&u

rajouter des condition pour que sa fonctionne

Pour la bosse A :

Le programme est en trois phase sous forme de teamdi

je fais I'exemple pour la voie A

Sl a b--a donne a DROITE ==> remise a zéro A danbROITE

Sl remise a zéro A donne a DROITE ==> a b--a denn®ILIEU
Sl a b--a donne au milieu ==> remise a zéro A daann&AUCHE

S| a b--a donne & GAUCHE ==> remise a zéro A danBROITE

Sl remise a zéro A donne a DROITE ==> a b--a denn®lILIEU
Sl a b--a donne au milieu ==> remise a zéro A dann&AUCHE

Vous faites pareil pour toute les aiguilles de it pour la bosse A (DEVANT et FOND)

En gros avec de telles conditions chaque fois guaiguille de direction est tourner elle
revient automatiquement au centre, vous allez meRIDURQUOI l'obliger a revenir au
centre??
si on débranche sur la voie A sur la bosse A et'gigriille de direction reste sur sa position,
et que le coup suivant on débranche sur la voieals sur la bosse B, si on revient sur la
bosse A l'aiguille est déja en position, une alglgera talonné et sa déraille.



Méme chose pour la bosse B :

Et encore une fois si il y a besoin je mettraidéails.



Avant de faire le programme dejlanction controller v2numéro 4 de toute a I'heure, on va
faire celle a c6té des aiguilles de croisement eb®sse (3eme photos en partant du haut)

Pour cette boite la, on va s'assurer que les &gudbnne bien le DEVANT ou le FOND en
fonction de la bosse A ou de la B

les aiguilles 1 et 2 resterons des aiguilles esclav
Ici faut juste que les aiguilles soit en face, nsiby a besoin vous savez quoi demander!!!



Et enfin pour finir, le programme de liaison er&e aiguilles de direction et celles de
croisement ( Idunction controller v2numéro 4 de la 6eme photo) :

Avec le petit programme qu'on a fait avant il nglas besoin de remettre la liaison des
aiguilles "Bosse X FOND--DEVANT" et des aiguilles"'et "2",

explication :

on débranche bosse A :
si le conducteur-aiguilleur tourne l'aiguille "ads* vers la gauche (direction B), I'aiguille
"Bosse A fond--devant" donnera la direction de t@vaidirection du DEVANT, l'aiguille de
direction "a b--a" appartenant a la bosse A, dirkection B est sur le DEVANT, l'aiguille "1"
obéira a l'aiguille "Bosse A fond--devant" gracepaogramme cité juste au dessus (pour les
aiguilles de croisement).

on débranche toujours bosse A :
si le conducteur-aiguilleur tourne l'aiguille "adji* vers la droite (direction G), 'aiguille
"Bosse A fond--devant” donnera la direction de g@udirection du FOND, l'aiguille de
direction "a h--g" appartenant a la bosse A, élifaction G est dans le FOND, l'aiguille "2"
obéira a l'aiguille " Bosse A fond--devant" gracepaogramme cité juste au dessus (pour les
aiguilles de croisement).

Toutes les aiguilles de direction devront appagalans cette boite de dialogue, ainsi que leur
2 directions (la position du milieu étant neutiée a'apparaitra que sur le programme de
remise a z€ro).

On a fini pour la partie programmation terrain, mai ntenant on va passer au
conducteur-aiguilleur



Avant de commencer il faudra vous assurez quertbe®de conducteur sont bien présent,
ceux dont vous aurez besoin, le cas échéant lé®rcoc

Voici ceux dont vous aurez besoin :
---> "attendre"
---> "attentedéclencheur"

---> "controljunction”
---> "recommencer” (normalement par défault,il ydsga)

Parlons desdéclencheursle la bosse ceux-ci :

Cesdéclencheurssont servir a détecter I'approche d'un groupe algon sur la bosse, et de
tracer l'itinéraire a partir de la bosse pour leugie en approche.



Passons aux autregdéclencheursceux qui sont aprés les aiguilles de croisement :

Méme chose que pour les aiguilles, il faut des nprésis pour se retrouver facilement dans
le programme et pouvoir intervenir si sa marche pas

Ici je les ai appelés PRIMAIRE DEVANT pour les veidu DEVANT et PRIMAIRE FOND
pour les voies du FOND, vous pouvez leurs donnaota que vous souhaitez.

CesDéclencheursont servir a détecter un groupe de wagons eroapprsur le méme
faisceau que le groupe précédent, j'expliquerail@einla programmation pourquoi.



Passons a la programmation du conducteur-aiguilleur
Je vais mettre toutes les images des icOnes dedagmmation avec les explications pour
chaque image, en partant de la gauche bien évidamme
Je vais mettre également ce qui se passe suramter

Ici le conducteur-aiguilleur est en attenteddiclencheur'bosse B" déclenché par n'importe
quel matériel roulant.
Sur le jeu en ordre de conducteur : waiting fayger -->> Bosse B -->> any train

une fois le groupe coupé et passé saiélelencheur voici l'ordre suivant :



I'ordre "control junction” ici manipule une aig@ltle direction (sur le programme)

==> Db h--g in right direction, I'ordre tourne l'aiie de direction "b h--g" vers la droite, et
toutes les aiguilles sur le terrain obéissent, Oergroupe de wagons descend sur la voie G :



A ce moment le conducteur-aiguilleur attend 'orsluevant :

Le conducteur-aiguilleur attend I'ordre suivant :
le conducteur-aiguilleur est en attenteddelencheur’bosse B" déclenché par n'importe quel
matériel roulant.
Sur le jeu en ordre de conducteur : waiting fayger -->> Bosse B -->> any train

une fois le groupe coupé et passé saélelencheur voici l'ordre suivant :



I'ordre "control junction” ici manipule une aig@ltle direction (sur le programme)

==> b b--a in right direction, 'ordre tourne l'aithe de direction "b b--a" vers la droite, et
toutes les aiguilles sur le terrain obéissent, Dergroupe de wagons descend sur la voie A :

Ici je vais enfin expliquer pourquoi remettre déclencheurapres les aiguilles de croisement,
sur lI'image on voit clairement que le groupe degauto descend sur la voie A, alors que le
groupe suivant arrive, le bachée, qui lui doit desite sur la voie D, si nous n‘avions laisser

gu'un seubtéclencheuren bosse, le baché l'aurai déja déclenché, eblgg de porte auto
bien que ici je I'ai mis bas pour montrer ou il @arait-été dans le mode conducteur beaucoup
plus haut, et du coup le baché serait descenda soie A au lieu de la voie D, ou pire le
groupe de porte-auto aurai déraillé.
Voila également pourquoi je recommande des graraiggs de 4 wagons pour éviter ce
genre de scénario si on débranche sur le mémeéaisc

Ici nous allons mettre un temps d'attente de 10rs#zs pour I'ordre suivant du conducteur-
aiguilleur, car si on revient sur la photos précgeesi nous ne mettons pas 10 seconde
d'attente, le groupe de porte-auto va déclencédkencheurBosse B, et en descendant il
déclenchera l'autre!!!
Voila a quoi sert ce temps d'attente, pour quedeue de porte-auto soit déja sur le
déclencheurdu bas pour que le conducteur-aiguilleur le lacss#inuer.



Voila donc l'ordre d'attente de 10 secondes.
Une fois le délai passé voila le suivant :

le conducteur-aiguilleur est en attentedéglencheur’PRIMAIRE DEVANT" déclenché par
n'importe quel matériel roulant.
Sur le jeu en ordre de conducteur : waiting fayger -->> Primaire devant -->> any train



Le déclencheursera déclenché par le baché pour donner 'ordvargu

L'ordre "control junction” ici manipule une aigailtie direction (sur le programme)

==> b d--c in left direction, l'ordre tourne l'aifje de direction "b d--c" vers la gauche, et
toutes les aiguilles sur le terrain obéissent, Oer#aché descend sur la voie D.

Avant de mettre I'option "recommencer"” pour revauniprogramme, il nous faut mettre un
délai d'attente avant de revenir au début du progr@, sans quoi
la machine de manoeuvre déclencherai le predéelencheur'Bosse B", tout au début du
programme.

{ME@
Vous mettrez 30 secondes, et faut pas trainer eseHd!



Voila nous avons programmeé un débranchement saodse B, pour faire sur la bosse A, il
vous faudra un autre conducteur-aiguilleur (vousvea aussi faire les 2 bosses avec un seul,
mais avec 2 le rendu est mieux), comme ¢a vous@odebranché sur les 2 bosses sans a
regarder dans le programme du conducteur-aiguileuguels bosses est son prochaine
ordre. En gros un pour la bosse A et l'autre patnolsse B et son programme revient au début

a chaque fois, donc vous pourrez recommencer portequel moment.
pour diversifier un peu mettez plus d'ordres pelles conducteur-aiguilleurs car il faut pas
non plus qu'il débranche sur les 5 méme voies idadau débranchement, la c'est plus
complexe, et je ne saurai comment I'expliquer aescphotos et des mots simples.

Rédaction et photos : Grégory alias Seth2121






