Apprentissage des outils informatiques

Année scolaire 2008-2009

► Connaissance général du pc


termes techniques


bureau


paramètres


création de fichiers, rangement


installation de programmes


nettoyage et entretien


…

► Traitement texte


Word


Création de flyers


…

► Découverte de logiciels 


-traitement de l’image


-montage vidéo, photos

ex : Montage avec Micro Application 


…

► Utilisation d’Internet 

moteur de recherche

apprentissage du vocabulaire

antivirus

truc et astuces


ressources et bonnes idées 

 


création d’un blog


…

► Ressources 


-apport de chacun 

-


-


-


-


-


-


-


-

Niveau 1.
1- Maîtriser les premières bases de la technologie informatique. 

     11.1 Je sais nommer et désigner les différents composants (clavier, touche, souris, moniteur, unité centrale, lecteur de disquette, lecteur de cédérom, imprimante, scanner, ...). 

     11.2 Utiliser la souris (reconnaître le curseur, les différents pointeurs; réaliser un simple clic, un double clic, une sélection d’un mot, une sélection d’un paragraphe, une sélection d’un objet). 

     11.3 J’utilise les commandes élémentaires du clavier. (lettres minuscules et majuscules, les accents, les touches d'entrée, d’espace, de tabulation, de verrouillage, pavé numérique). 

     11.4 Je sais créer, ouvrir, fermer un dossier ou un fichier. 

2- Adopter une attitude citoyenne face aux informations véhiculées par les outils informatiques. 

     12.1 Je vérifie la réalité des résultats obtenus avec l’ordinateur. 

     12.2 Je respecte la propriété d’autrui. 

3- Produire, créer, modifier et exploiter un document à l’aide d’un logiciel de traitement de texte. 

    13.1  Je sais ouvrir, consulter et imprimer un document existant. 

    13.2  Je sais saisir et modifier un texte. 

     13.3 J’insère du texte et des images pour un travail de mise en page. 

     13.4 J’utilise le correcteur orthographique en sachant identifier certains types d’erreurs qu’il peut ne pas détecter. 

4- Chercher, se documenter au moyen d’un produit multimédia. 

     14.1 Je sais choisir l’outil le plus approprié pour rechercher une information. 

     14.2 Je sais chercher une information sur Internet ou un cédérom. 

     14.3 Je sais analyser la validité des informations trouvées (auteur, date, source). 

     14.4 Je sais copier, coller ou imprimer l’information que j’ai trouvée. 

5- Communiquer au moyen d’une messagerie électronique. 

     15.1 Je sais adresser un message électronique à un ou plusieurs destinataires, recevoir et imprimer un message électronique, répondre en rédigeant un message électronique. 

     15.2 Je sais identifier le nom et l’adresse électronique de l’auteur d’un message que j’ai reçu. 

     15.3 Je sais recevoir et utiliser un fichier de texte, d’image ou de son en pièce jointe (ou attachée). 

     15.4 Je sais choisir le moyen le plus approprié pour communiquer une information à un ou plusieurs interlocuteurs. 
Niveau 2. En construction !!!

1- Je détiens le niveau 1. 

2- Culture informatique. 

     22.1 J’utilise correctement les éléments de base du vocabulaire spécifique de l’informatique (microprocesseur, mémoire, fichier, etc...). 

     22.2 Je suis capable d’utiliser le vocabulaire de l’ordinateur que j’utilise, pour donner des indications simples sur le cheminement de l’information et ses transformations. 

     22.3 Je connais les ordres de grandeur usuels des caractéristiques techniques essentielles des ordinateurs et de leurs périphériques (comparer les différentes propositions des fournisseurs). 

     22.4 Je sais que l’ordinateur ne traite que des informations numérisées (des 0 ou des 1).

     22.5 Je sais que les traitements réalisés par une machine sont programmés par des êtres humains. 

     22.6 Je connais et respecte les lois relatives aux utilisations nominatives. 

3- Organiser des traitements numériques à l’aide d’un tableur. 

     23.1 Je sais interpréter les résultats fournis par une feuille de calcul élaborée par l’enseignant, à partir de données que je saisis. 

     23.2 Je sais en utilisant des formules, créer une feuille de calcul simple qui réponde à un problème donné, et d’en vérifier la validité. 

4- Produire, créer et exploiter un document. 

     24.1 Je sais créer un tableau pour faire une présentation synthétique. 

     24.2 Je sais organiser dans un même document, pour une communication efficace, textes, tableaux et images issues d’une bibliothèque existante ou d’un autre logiciel. 

     24.3 Je sais créer un document avec des liens hypertextuels pour organiser la présentation de mes arguments. 

5- S’informer et se documenter. 

     25.1 Je sais utiliser les principales fonctions des navigateurs. 

     25.2 Je sais au moyen d’un moteur de recherche, trouver l’adresse d’un site Internet et y accéder, en utilisant, si besoin est, les connecteurs ET et OU. 

     25.3 Je sais télécharger un fichier. 

6- Organiser des informations. 

     26.1 Je sais sauvegarder ou chercher une information à un endroit qui m’est indiqué. 

     26.2 Je sais localiser une information donnée (fichier, adresse électronique, signet). 

     26.3 Je sais organiser mon espace de travail en créant des dossiers appropriés, en supprimant les informations inutiles, en copiant ou en déplaçant les informations dans le dossier adapté. 

7- Communiquer au moyen d’une messagerie électronique. 

     27.1 Je sais envoyer un fichier de texte, d’image ou de son en pièce jointe (ou attachée).

	S'y retrouver dans les octets

	Indexel met à votre disposition une petite table de correspondances des unités informatiques. 

Vous avez du mal à vous représenter concrètement la puissance des super calculateurs ? 

Dès que les capacités de stockage fournies par les fabricants dépassent quelques centaines de Giga octets, vous êtes un peu perdu ?

Qu´à cela ne tienne ! Voici une petite table de correspondances des unités informatiques qui vous permettra de vous y retrouver entre Péta, Giga et Méga octets.

Unité
Poids
Equivalent* en disquettes 
1,44 Mo
Usage
 
1 bit
 
1 octet / byte
8 bits 
Un caractère du clavier
 
10 octets
80 bits 
Un mot
 
100 octets
800 bits 
 
Ko
1 kilooctet
1 000 octets
Une actualité, un programme simple
 
10 Ko
Une petite image, plusieurs pages de texte non mis en forme
 
20 Ko
Une page web, un fichier midi
 
100 Ko
Un document de plusieurs pages mis en forme, une image de la taille d'un écran, un programme conséquent
 
500 ko
0,5
Un livre complet sans mise en page
 
Mo
1 mégaoctet
1 000 Ko 
1
Un peu moins qu'une disquette
 
5 Mo
5
Un chanson au format MP3, une image en très haute définition, un programme avec son interface graphique Windows, tous les documents Word d'un particulier durant toute sa vie
 
10 Mo
10
Une minute de vidéo
 
50 Mo
50
2 abums de musique au format MP3
 
500 Mo
500
Un peu moins qu'un CD-Rom (650 Mo)
 
Go
1 gigaoctet (Go)
1 000 Mo 
1 000
La taille moyenne de la mémoire vive d'un serveur en 2004, une heure de vidéo de bonne qualité
 
5 Go 
Un peu plus qu'un DVD
 
50 Go 
La taille d'un disque dur d'un ordinateur récent, 70 CD audio
 
400 Go
La taille du plus gros disque dur grand public actuel (2004)
 
To
1 téraoctet
1 000 Go 
1 000 000
L'ensemble des informations d'une entreprise de 250 salariés, 1 000 000 de disquettes
 
100 To
100 000 000
Environ 30 000 DVD, 150 000 CD-Rom, 100 000 000 de disquettes
 
Po
1 pétaoctet
1 000 To 
1 000 000 000
Toute la terre photographiée au 1/25000ème en très haute définition
 
Eo
1 exaoctet
1 000 Po 
1 000 000 000 000
La moitié de la production mondiale d'informations sur une année



La mémoire vive, mémoire système ou mémoire volatile, aussi appelée RAM de l'anglais Random Access Memory (mémoire à accès aléatoire), est la mémoire informatique dans laquelle un ordinateur place les données lors de leur traitement. Les caractéristiques de cette mémoire sont :

· sa rapidité d'accès (cette rapidité est essentielle pour fournir rapidement les données au processeur) ; 

· sa volatilité (cette volatilité implique que les données sont perdues dès que l'ordinateur cesse d'être alimenté en électricité).

Le processeur, (ou CPU, Central Processing Unit, « Unité centrale de traitement » en français) est le composant essentiel d'un ordinateur qui interprète les instructions et traite les données d'un programme.

La vitesse de traitement d'un processeur est encore parfois exprimée en MIPS (million d'instructions par seconde) ou en Mégaflops (millions de floating-point operations per second) pour la partie virgule flottante, dite FPU (Floating Point Unit). Pourtant, aujourd'hui, les processeurs sont basés sur différentes architectures et techniques de parallélisation des traitements qui ne permettent plus de déterminer simplement leurs performances. Des programmes spécifiques d'évaluation des performances (benchmarks) ont été mis au point pour obtenir des comparatifs des temps d'exécution de programmes réels.

C'est le processeur qui apporte aux ordinateurs leur capacité fondamentale à être programmés, c'est un des composants nécessaires au fonctionnement de tous les types d'ordinateurs, associés aux mémoires primaires et aux dispositifs d'entrée/sortie. Un processeur construit en un seul circuit intégré est communément nommé microprocesseur, à l'inverse, certains fabricants ont développé des processeurs en tranches, dans ce cas les fonctions élémentaires (ALU, FPU, séquenceur, etc.) sont réparties dans plusieurs circuits intégrés spécialisés.

L'invention du transistor en 1947 a ouvert la voie de la miniaturisation des composants électroniques et le terme d'unité centrale (CPU) est utilisé dans l'industrie électronique dès le début des années 1960 (Weik 1961). Depuis le milieu des années 1970, la complexité et la puissance des microprocesseurs n'a cessé d'augmenter au-delà de tous les autres types de processeurs au point qu'aujourd'hui les termes de processeur, microprocesseur ou CPU, s'utilisent de manière indifférenciée pour tous les types de processeurs.

Les processeurs des débuts étaient conçus spécifiquement pour un ordinateur d'un type donné. Cette méthode coûteuse de conception des processeurs pour une application spécifique a conduit au développement de la production de masse de processeurs qui conviennent pour un ou plusieurs usages. Cette tendance à la standardisation qui débuta dans le domaine des ordinateurs centraux (mainframes à transistors discrets et mini-ordinateurs) a connu une accélération rapide avec l'avènement des circuits intégrés. Les circuits intégrés ont permis la miniaturisation des processeurs dont les dimensions sont réduites à l'ordre de grandeur du millimètre. La miniaturisation et la standardisation des processeurs ont conduit à leur diffusion dans la vie moderne bien au-delà des usages des machines programmables dédiées. On trouve les microprocesseurs modernes partout, de l'automobile aux téléphones portables, en passant par les jouets pour enfants.

PROCESSEUR

Le processeur est un élément déterminant de la vitesse à laquelle l'ordinateur va traiter les programmes.
C'est en effet le "moteur" de la machine. En règle générale, plus le processeur est puissant, plus la machine est rapide. La vitesse, également appelée cadence, s'exprime en GHz.
Pour un résultat optimal, le processeur doit être accompagné de composants performants (une carte graphique indépendante par exemple). 

Aujourd'hui, AMD et Intel sont les deux principaux fondeurs de processeurs dans le mon

DISQUE DUR

Le disque dur est une mémoire permanente et permet de stocker des données et des programmes de manière durable (y compris quand l'ordinateur est éteint). 

Sa capacité se mesure en Gigaoctets (Go). La capacité disponible pour l'utilisateur est toujours inférieure à la capacité totale annoncée par le fabricant car une partie est utilisée pour la gestion pure de l'ordinateur (quelques Go). 

Sa rotation détermine la vitesse à laquelle il délivre les informations. Cette vitesse est de 5400 ou 7200 tours par minute selon les modèles !
MEMOIRE CACHE

En informatique, une mémoire cache ou antémémoire est une mémoire relativement petite et rapide qui stocke les informations les plus utilisées d'une autre mémoire plus grande et plus lente. Elle sert à accélérer les traitements, afin de retrouver des données plus rapidement. Les données peuvent par exemple être un programme, un bloc d'image à traiter, etc... La source peut par exemple être un disque dur, la mémoire centrale, etc... Elle n'affecte pas le nombre d'opération par seconde qu'un processeur est capable d'effectuer à moins que l'algorithme à exécuter implique des accès répétitifs à de petites zones de mémoires (un bout de programme qui se répète, un travail sur une sous partie d'un fichier son, etc...) ou qu'on soit capable de prédire les besoins futurs pour remplir la mémoire cache en parallèle d'un calcul (prefetching), de sorte qu'elle contiendra au moment venu une copie locale des données à accès beaucoup plus rapide. Pour des raison de coût, les ordinateurs bas de gamme (consoles, ...) possèdent généralement un cache de taille moins élevée.


La mémoire cache est notamment utilisée entre le processeur et la mémoire vive, mais on peut en trouver entre tout fournisseur de données (réseau informatique, disque dur, mémoire principale) et le consommateur de ces données

BUS

Un bus informatique désigne l'ensemble des lignes de communication connectant les différents composants d'un ordinateur.

On distingue :

· le bus système (ou bus interne) : il relie le microprocesseur à la mémoire vive ; 

· le bus d’extension (ou bus d’entrées/sorties) : il relie le microprocesseur aux connecteurs d’entrées/sorties et aux connecteurs d’extension. 

Par extension, le terme bus est également employé dans les architectures de logiciels pour désigner un composant de connexion logicielle (voir ORB, EAI, Middleware, etc.) : on parle alors de bus logiciel

CARTE MERE

La carte mère (motherboard en anglais) est un circuit imprimé servant à interconnecter toutes les composantes d’un micro-ordinateur. Comme elle permet aux différentes parties d’un micro-ordinateur de communiquer entre elles, la carte mère est, d’une certaine façon, le système nerveux du micro-ordinateur.

ETHERNET

Ethernet est un protocole de réseau local à commutation de paquets. Bien qu'il implémente la couche physique (PHY) et la sous-couche Media Access Control (MAC) du modèle OSI, le protocole Ethernet est classé dans la couche de liaison, car les formats de trames que le standard définit sont normalisés et peuvent être encapsulés dans des protocoles autres que ses propres couches physiques MAC et PHY. Ces couches physiques font l'objet de normes séparées en fonction des débits, du support de transmission, de la longueur des liaisons et des conditions environnementales.

HERTZ

Pour un processeur, la valeur de la fréquence exprimée en Hertz est égale au nombre de cycles d'horloge par seconde. Ainsi, un processeur cadencé à 300 MHz possède 300 millions de cycles d'horloge par seconde. On exprime aujourd'hui les fréquences en MHz (millions de Hertz) ou en GHz (milliards de Hertz). Pour un écran, les valeurs exprimées en Hertz correspondent souvent au rafraîchissement de l'écran et correspondent au nombre de fois que l'image est réaffichée en une seconde.

Du nom du physicien allemand Heinrich HERTZ (1857-1894), qui découvrit les ondes hertziennes, et qui a donné son nom à l'unité de mesure de fréquence.
CHIPSET

Circuit intégré, qui a la charge de la gestion de la mémoire, des entrées-sorties au niveau le plus bas du fonctionnement de l'ordinateur. Intel s'est fait le spécialiste des chipsets attenant à ses processeurs, mais d'autres constructeurs comme SIS en fabriquent également.
	· Informations générales

	Type de produit
	Ordinateur portable

	Marque
	Toshiba

	· Ecran

	Taille d'écran
	15.4" Large XGA Trubrite

	Résolution maximum
	WXGA 1280x800

	Webcam
	Intégrée, 0.3 Mégapixels

	· Processeur

	Marque processeur
	AMD

	Type de processeur
	Athlon X2 TK-57 1.9GHz

	Technlogie Dual Core
	Oui

	· Carte mère

	Chipset
	AMD RS690M

	· Mémoire vive

	Type de mémoire
	DDR2

	Mémoire installée
	2048 Mo (2 x 1024 Mo)

	Nombre de slot(s) occupé(s)
	2

	Nombre de slot(s) disponible(s)
	0

	· Disque dur

	Capacité
	160 Go

	Type
	SATA à 5400 rpm

	· Lecteur(s)

	Lecteur optique
	Graveur DVD Double Couche

	Lecteur de carte(s)
	Non

	· Carte/chipset graphique

	Processeur graphique
	ATI Radeon X1250

	Mémoire vidéo
	Jusqu'à 831 Mo partagés avec la mémoire vive

	· Audio

	Carte son
	Contrôleur son Intel® HD Sound

	Haut-parleurs
	Haut-Parleurs stéréo intégrés

	· Extensions / Connectivité

	Ports disponibles / Types de connecteurs
	3 x USB
1 x Port VGA
1 x Prise casque
1 x Prise Microphone
1 xRJ11
1 x RJ45

	Nombre total de logements pour extensions
	1 x Express Card

	· Télécommunications / Réseaux

	Modem
	Modem international V.90 (prêt pour le V.92)

	Carte réseau
	Réseau Ethernet 10/100

	Communication sans fil
	WiFi 802.11(b/g)

	Sécurité
	Technologie Reconnaissance faciale
Verrou Kensington

	· Batterie / Alimentation

	Type de batterie
	Lithium Ion 6 cellules

	Alimentation externe
	Adaptateur secteur

	· Système d'exploitation / Logiciels

	Système d'exploitation
	Windows Vista Basic

	Marque
	Microsoft

	Logiciels inclus
	Works et Office HST version d''essai

	· Caractéristiques physiques

	Dimensions
	362 x 267 x 33.0/37.7 mm

	Poids
	2.69 kg

	Type de clavier
	AZERTY

	· Dans la boîte ...

	Eléments livrés
	- 1 Ordinateur portable
- 1 Batterie
- 1 Câble d'alimentation

	· Garantie

	Garantie standard
	1 an


