FLECHES ELECTRONIQUES DE FRANCE
Affilié E.D.U. = European Dart Union

REGLEMENT DES JOUEURS

GENERALITES

La demande de licence implique I’adhésion au présent reglement.

Le détenteur de la licence s’engage a ne pas nuire a la F.E.F. par des propos désobligeants
pendant et en dehors des compétitions.

Un joueur peut uniquement détenir la licence FEF d'un seul secteur par saison.

Les matchs et tournois doivent se dérouler obligatoirement sur les appareils d’un responsable
secteur EEFE.

En cas de cessation d’activité, de cession ou de désaccord entre le responsable
d’établissement et le responsable de secteur, les matchs en équipe restants se dérouleront dans
un autre établissement en accord avec les joueurs et le responsable de secteur afin d’assurer le
déroulement normal de la compétition.

Lors des rencontres nationales (Finales de France, Masters) les jeux de fléchettes devront étre
équipés uniquement de cibles anglaises, la marque de I’appareil n’entre en aucune fagon en
compte.

Lors du tournoi, les machines sont réglées sur vingt (20) tours.
Les fléchettes ne doivent pas dépasser dix-huit (18) grammes.

Les lancers s’effectuent a une distance de deux metres trente-sept (2,37) de la cible.

Une fléchette lancée est une fléchette jouée, il faudra faire passer I’appareil manuellement au
joueur suivant.

En cas de panne de I’appareil (décompte erroné ou autre probléme), la manche est a rejouer en
accord avec le superviseur du tournoi.

En cas de fermeture d’une partie soit dans le pneu ou entre 1’araignée et le pneu, la partie
devra étre rejouce.

En team et en doublette, le joueur arrivant a double un en étant frozen, ne peut tenter le finish.



TOURNOI INDIVIDUEL ET DOUBLETTE

Le joueur qui débute la premiére partie est défini par un lancer au centre, en cas d’égalite, les
fléchettes jouées devront rester dans la cible, les lancers suivant déterminant le joueur qui
commencera la partie.

En individuel et en doublette : les parties se jouent en 501 MASTER OUT ou DOUBLE OUT
(une partie débutée dans un autre mode devra étre annulée et rejouce).

En cas d’égalité aux points en fin de partie, celle-ci sera attribuée au joueur qui remportera le
lancer au centre.

L’organisateur des tournois de fléchettes se réserve le droit d’inscrire ou non un joueur a un
tournoi des fléchettes individuel et en doublette.

En individuel comme en doublette, un joueur ne pourra déclarer forfait aprés le niveau 5-6,
sous peine de perdre la totalité des points du tournoi.

LICENCES

Les licences (renouvellement ou nouvelle adhésion) sont remplacées chaque année pour la
somme de 12 euros, a régler 4 la trésorerie de la F.E.F. (le montant en est fixé tous les ans en
assemblée genérale).

Chaque joueur devra acquitter sa licence au maximum lors de son deuxiéme tournoi, ou pour
le renouvellement entre le 1% mars et le 30 mars. Si vous payez votre licence aprés le 30 mars,
tous les tournois effectués entre le 1% mars et la date du réglement ne seront pas comptabilisés
pour le championnat en cours.

En cas de perte de licence, le renouvellement sera impérativement au prix de 6 euro.

Celle-ci donne droit de participer 4 tous les tournois organises par la F.E.F.

Lors d’un tournoi, chaque joueur devra se munir de sa licence sous peine d’étre refusé.

CHAMPIONNAT DE FRANCE

La saison de championnat débute le 1¥ mars de ’année en cours pour se terminer au 28
février de ’année suivante.

Le Championnat de France se déroule chaque année au mois d’avril.

Lors d’une saison pour la qualification au Championnat de France, tous les tournois du
secteur sont pris en compte, mais il faut impérativement au joueur la moiti€¢ du nombre des
tournois inscrits au calendrier en individuel ou en doublette. (Sont qualifiés : 32 meilleurs
joueurs, 16 meilleures féminines et 6 meilleurs juniors (maximum 16 ans).












