NIVEAU :DEBUTANT

DIDACTIEL N°2 : LES SPLINES

Les splines ??? c’est quoi ce sont les routehdeeres, les quais, les lignes électriques que
I'on rencontre sur nos maps.
Voici donc quelques conseils de poses

1*" cas : faire un angle droit avec deux splines :

Nous posons les deux splines (ici des barrierepidd a la position voulue

Quand nous cliquons sur la derniére extrémité dpliae (a I'intersection) la fonction aimant
de TRS nous soude les deux splines, comme cela :

s



Sélectionnons I'outil de dégroupage de TRS et oligusur I'intersection, voila le tour est
jouer!

Seulement certaines splines ne se comportent gaslaean et parfois on constate ce genre de
chose :




Pas de panique, il suffit de sélectionner I'ouéldEplacement en gardaatouche
majuscule du clavier enfoncéeCela permet de déplacer la spline en désactiadanction
aimant de TRS.




2 eme cas : faire un virage a angle droit avec dewsyplines :

Nous posons les deux splines (ici des routespadiion voulue

Nous posons maintenant la partie courbe du vilagesplines se soudent et nos deux parties
droites se tordent ! Pas trés esthétique !




La solution : allez dans le meioies. Sélectionner I'outitedresserla voie de TRS et
appliquer aux deux éléments droits de notre route.

Les deux éléments droits sont rigidifiés on pesitdéplacer a notre guise pour régler notre
courbe de virage.



3 eme cas : pose d’une spline sur un terrain vallow :

Nous posons une spline (ici un mur de soutenenadatposition voulue. Evidemment la
spline épouse le terrain et c’est moche.

Dans le menu avancé des splines, sélectionnond Leuniveau :




On clique sur une des extrémités de la spline ik wotre mur bien horizontal !

Voila, des petites choses qui seront treés utiles dlélaboration de vos décors.
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