NIVEAU : MOYEN

DIDACTIEL N°15 : FREIN DE VOIE

Nous allons aborder dans ce tutoriel, la réalisadion frein de voie, qui est un organe de
freinage utilisé dans les grands triages a la butte

Comme d’habitude, commencons par voir le matéaeknsaire :

Toutes dépendances nécessaires pour ce tutorteéhstuses dans le fichi&@épendances pour
tutoriel N°15.rar disponible sur mon site.

ATTENTION : Avant de commencer bien définir 'emplacement de la place
des voies, car une fois réaliser on ne peut pasdéaplacer !



1 — Commencons par aménager (dans le cas d'unexistante) un segment de 20m (2cases)
avec de la voi& Fma Rail-Only track 20m »

2 — appliguons maintenant le pont en spline (ee etioite ocely most 760 mm sur la méme
longueur de 20m en surveillant bien la texture mpuelle reste large (pas comme sur la photo),
il faut étre en tout petit peu en dessous des 29toray.




3 — Posons a coté du pont la spknkabel csat-brd-10 »et appliquons une hauteur del0au
deux extrémités. Puis glissons la sous le pont daxes de la voie (déplacement avec la touche
MAJ enfoncée)

4 — commencons a disposer demto prisl 2 »en les réglant a&0.10m(touche MAJ enfoncée)
et en les orientant en rotation.




5 — commencons a disposer les éléments de freiosttdemaniere (Ici la texture du pont est
large, ce qui est correcte).




7- ajoutons une trappe électrigg@to prisl 4 »

8 — puis I'« armoire signal »(élévation +0.10)




9 — Voila c’est terminer, un coup de texture......
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