NIVEAU : FACILE

DIDACTIEL N°16 — WAGONS DE MARCHANDISES
1ERE PARTIE

Nous allons aborder dans ce tutoriel, 'exploitatibune scierie a I'aide de wagon
Aucune dépendance ne sera nécessaire, nous alre@des éléments de Trainz.
Nous allons voir comment se servir des fonctionstdggement automatique des wagons.

ATTENTION : Avant de commencer bien définir 'emplacement de la place
des voies, car une fois réaliser on ne peut pasdéaplacer !



1 — Implantons l& scierie »

2 - Raccordons le rail de notre choix aux 4 exttéspinotez au passage que les rails de la scierie
prennent la texture des rails de votre choix.




3 — Implantons le¥fwagon a coté des planches de bois en tas, coeene ¢

4 — Implantons en un autre du coté de la grue verte




5 — Implantons enfin ur wag tombereau SGWs prés des deux camions verts

6 — Posons une locomotive avec chaqgue wagon




7-Retournons en mode objet, sélectionnons le plimterrogation et cliquons sur la scierie, une
fenétre s’ouvre. Consumes signifie consomme, Ran@ondins) donc nous savons que notre
scierie a besoin deondinspour fonctionner.

8-Endessous dans la méme fenétre il y a Producedujs) et Bois et copeaux, nous voila
informer sur la production de notre scierkeais et Copeauke premier chiffre (Rate) indique la
production par minute et le second (Start AmoumBtock initial au démarrage de la partie.

Hom :

Produces every minute:

Start Amount

Edit Seript



9- Paramétrons le premier wagon, il nous faut deding, dans le menu trains, sélectionnons le
point d’interrogation et cliquons sur le wagon padéda grue, une fenétre s’ouvre, descendons
jusqu’au load3

10-Cliquons sur I'icdne ronde qui symbolise lesdiog, une ligne apparait dans la méme
fenétre.Cliquons sur le petit chiffre 0 une augeétre s’ouvre.



11-Dans la premiere fenétre vous avez énak load : 6¢cela nous indique le nombre maximum
d’objet en chargement accepté. Entrons 6 dangite penétre et validons le wagon est chargé.
Validons aussi dans la grande fenétre pour la ferme

12-Faisons la méme chose pour le tombereau, «@®@s>ld menu Trains, la fenétre s’ouvre, mais
il "y a que du charbon prévu en chargement. Chgusur le + a coté du charbon



13-Au bout d’'un moment, une autre fenétre s’ouwexaine liste de marchandise, cherchez
Copeauxdans la liste et valider,

14-La fenétre se ferme et dans la premiére fen@teacdne s’est rajoutée prés du charbon, celle
des copeaux. Validons pour fermer la fenétre. Nmmsmes prét pour le jeu, le troisieme wagon
ne nécessitant aucune preparation.



15 — Sauvegardons et passons en mode conducté&ati@®ons la locomotive du tombereau et
amenons la a 8km/h maxi sous le portique de chagger@uand le wagon se présente sous le
portique le chargement de copeaux a lieu.

16 — Prenons les commandes du wagon chargé densogtdarrétons le entre les deux panneaux,
le wagon se décharge....




17 - Faisons la méme chose avec le dernier wagoét,complet pour celui-ci aussi et le wagon
se charge de planches.

Voila en nous amusant un peu nous avons vu comechanger un wagon, comment ajouter une
marchandise a un wagon et les rudiments des inelsistmus Trainz. Nous verrons comment
parameétrer les industries dans un prochain opus.

Nous verrons les citernes, le charbon (qui foncteocomme les copeaux), bref nous ferrons un
tour complet des possibilités offertes par Trainz.

Cordialement Mistral 69

http://perfectionferrov.forumactif.com/






