L_'échelle des sanctions [ ]

Afin que l'arbitre puisse au mieux gérer la rencontre, voici les outils dont il dispose pour
sanctionner progressivement les fautifs, et ce en gardant pour objectif que :

LA FAUTE NE DOIT JAMAIS PROFITER A CELUI QU’IL LA COMMISE
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Le fautif doit quitter I'aire de jeu.

2¢me Exclusion

L'équipe joue avec un joueur de
moins pendant 2 minutes.

Si la personne « conteste » lors
de cette sanction, 2 minutes
supplémentaires peuvent étre
données (avant la reprise du jeu).
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3 cartons jaunes maximum par
équipe et 1 seul par joueur.
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