
NIVEAU : DEBUTANT 
 

DIDACTIEL N°4 : LEVAGE D’UNE VOITURE 
 
 

Nous allons aborder dans ce tutoriel, un sujet abordé pour l’équipement d’un technicentre. 
Nous allons reproduire l’opération de levage de caisse (dans la réalité, les bogies devraient 
rester au sol !). Bien sur l’opération est également valable pour une locomotive. 
 
Comme d’habitude, commençons par voir le matériel nécessaire : 
 
Un atelier d’entretien, ici on prend un modèle FMA qui est disponible en deux orientations 
nord-sud et est-ouest. En effet on ne peut pas faire pivoter ce modèle. 
 

 
 
FMA Engine shed N-S – kuid :149987 :25362 
 
FMA Engine shed E-W – kuid :149987 :25363 
 
De la voie invisible encore du FMA, de toute façon cette dépendence est nécessaire pour 
l’atelier. 
 

 
 
FMA Invisible track – kuid :149987 :38000 



Le vérin hydraulique pour lever la voiture. 
 

 
 
Loco_Lift_(up) - kuid2 :210518 :8693 :1 
 
Pour ceux que les voiture-lits espagnoles intéressent voila le lien pour les télécharger : 
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ATTENTION : Avant de commencer bien définir l’emplacement de la 
scenette, car une fois réaliser on ne peut pas la déplacer ! 
 
 
1 – On pose l’atelier FMA ou autre ,nous pourrons le déplacer dans l’axe de la voie, pour plus 
de visibilité j’ai construit notre exemple en extérieur, mais l’opération de levage doit se faire à 
l’intérieur du bâtiment : 
 

 
 
2 – Positionnons maintenant notre voie invisible bien dans l’axe de la voie de l’atelier, nous 
pouvons en mettre une bonne longueur, car cette voie étant invisible, nous ne la verrons pas 
en mode conducteur. 
 

 



 
 
 

3 – Dans les options avancées du menu Rails entrons la valeur 1.50 dans la case du bas. 
Cette valeur sera peut-être à ajuster en fonction du matériel à lever. 
 
 

 
 
4 – Cliquons sur la touche « utiliser la hauteur du sommet » et cliquons sur les deux 
extrémités de notre voie invisible, elles passent à la couleur jaune avec un point au milieu. 
 

 



 
5 – Posons maintenant notre voiture sur la voie élevée. Si l’alignement de la voie n’est pas 
satisfaisant, il faudra retirer la voiture, car on ne peut pas déplacer une voie avec un véhicule 
dessus dans TRS. 
 

 
 
 
5 – Posons maintenant le premier vérin, et répétons l’opération pour le second. 
 

 
 
 
 



 
6  – Posons le troisième vérin, celui-ci n’a pas la bonne orientation, sélectionnons l’outil de 
rotation. 
 

 
 
 
 
7   – Une valeur de 180° fera l’affaire (dans ce cas), répéter l’opération pour le quatrième 
vérin. 
 

 
 
 



 
8  – Voila le tour est joué, notre voiture est levée, il ne reste plus qu’a faire glisser l’atelier 
pour que notre scenette se retrouve à l’intérieur du bâtiment (non représenté). 
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