NIVEAU : MOYEN

DIDACTIEL N°10 : UN SAUT DE MOUTON

Nous allons aborder dans ce tutoriel, la constmaadiun saut de mouton, c'est-a-dire d’'une
déviation qui passe au dessus deux voies prinGpaler éviter un croisement.

Comme d’habitude, commencons par voir le matéaeknsaire :

Toutes les dépendances nécessaires sont dansiée Tiatoriel10.zip téléchargeable sur le
Forum « Trainz et compagnie».

De la voie, ici de la VMD DBrown parce qu’elle gslie, mais vous pourrez utiliser la voie que
vous voulez !

ATTENTION : Avant de commencer bien définir 'emplacement de la gare,
car une fois réaliser on ne peut pas la déplacer !



1 — Assemblons 4 modules de cette maniere. Irditilgpliquer des textures je I'ai fait pour faire
ressortir 'assemblage. Les modules rouge et jagcevrons les voies principales.Le module vert
recevra la déviation.

2 — Sur les modules rouge, jaune et bleu instal®rslima posa binari » je petit outil permet
de se repérer sur les modules (pour trouver leeg@atr exemple). Alignez les traits rouges
(fleches jaunes) avec la fonction déplacer (flechme).
(<]



3- Posons les voies principales dans I'axe au mdies modules rouge et jaune. De part et

d’autre du trait.
o

4 — Voila notre axe de voies principales posé.léehie rouge module rouge, le jaune : module

jaune, la verte : module vert
]




5 —Posons nos voies déviées sur le module vert’asqilieu du moduleLes fléches indiquent
les modules en fonction des couleurs. Rigidifiezveies a I'aide de I'outil « redresser la voie »

(fleche rose)
o

6 - Posons la premiére bretelle de raccordemelfe;@iene croisant pas les voies principales se

fera par une simple aiguille. Donc repartons dureesiu module vert, voie de droite.
[<]




7 — Et rejoignons I'entrée des voies principalaslsmodule rouge. Redressons le petit bout de
voie (fleche rose). Voila notre premiere bretedlaliser.
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8 — Coupons la voie de droite au niveau du traigeo(fleche verte) a I'aide de I'outil « inserer
un point » du menu avanceé (fleche orange)




9 - Faisons la méme opération sur les deux voatte tis, a I'autre bout de la ligne principale.
Nous sommes sur le module jaune.

10 — la méme opération, maintenant au milieu déssvarincipales. Jonction des modules rouge
et jaune.




11 — Abaissons les voies principales pour facilégrassage supérieur. Saisisséh80dans
I'outil de nivellement des rails (fleche rosegepliquons sur les deux voies. Les rails
disparaissent, c’est normal !

12 — Nivelons le terrain au niveau des voies.Cliggusur I'outil (fleche orange) sur lgsatre
morceawde voies. Le terrain s’abaisse et nos voies réaggsant.



Nous voila arrivés a la fin du premier chapitrecddutoriel. Pour ceux qui n'y arrivent pas, pas
de soucis, je vais mettre le fichi@olutionN°10.cmpqui permettra d’avoir le module au stade ou

nous nous sommes arrétés a la fin de ce tutoriel.
La suite, la réalisation du saut de mouton lui-méena I'objet du tutoriel N°11, qui va suivre

trés rapidement.
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