NIVEAU : DEBUTANT

DIDACTIEL N°12 : UNE PLACE DE GARE

Nous allons aborder dans ce tutoriel, la conswaatiune place de gare, évidemment , il s’agit
de la base, chacun aura libre choix de mettrereseiubles qu’il veut, la texture de pavés et
méme I'aménagement de la place méme.

Comme d’habitude, commencons par voir le matéaeknsaire :

Toutes les dépendances nécessaires sont danside fiatoriel12.zip téléchargeable sur le mon
site

ATTENTION : Avant de commencer bien définir 'emplacement de la place
de la gare, car une fois réaliser on ne peut pas teeplacer !



1 — Positionnons le premier carrefeumcrocio a T »dans Trainz.
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3 — A l'aide de I'outil de rotation (fleche verti&isons pivoter les deux éléments du bas (de 90 ou
180° suivant les cas)
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5 — Apres le raccordement par 4 splines votre pdadeétre formée comme ceci :




7 — A l'aide de la texture « Pflaster 7 » inclusasl Trainz 2006 remplissons notre place en
paveés. Réglons I'échelle de texture au minimunckigerouge)

8— Prenons l'arrét de busFermeta Autobus »et posons deux arréts.




9— Prenons des baneg?anchina 1 »et posons en aux deux arréts. Et d’autres si & goais en
dit !

10— Prenons des maisons incluses dans TRS 2(@&ison 1 »et posons sur tout le fond en
faisant des rotations de 90,180et 270 °. Bienaupbls pouvez mettre vos propres maisons Si
vous préférez.



11- Prenons des maisons incluses dans TRS 2(@&ison 2 »et posons sur tout le coté droit
en faisant des rotations de 90,180et 270 °.

12— La méme chose du coté gauche....



Voila le résultat, c’est un début ! Libre & vousodenpléter cette place a votre guise !

Cordialement Mistral 69

http://perfectionferrov.forumactif.com/



