Projet de jeu vidéo amateur
Apollo Justice Ace Attorney: Ghosts and Murders

Ghosts and Murders

Descriptif du projet
09/07/2009

Apollo Justice Ghosts And Murders est un projet de jeu aventure amateur.

Ce descriptif sbadr es s espareé progeiet seuhaitdrait e per s
rejoindre maisaussi aux personnes curieuses qui voudraient avoir un avant gout de ce a quoi
le jeu pourrait ressembler.

Le projet esbénévole et a but non lucratif

Le projet a grand besoin de votre ailel. ndéappar vioest dgeu rendr e
reel.

Ci-dessous, vous trouverez une description compléte du projet, des qualités
recherchés et des épreuves a affronter pour la réalisation de ce projet.



1 Présentation du projet

Apollo Justice Ghosts And Murders seeut comme la suite de la série Ace Attorney.
En tant que telle, les joueurs pourront retrouver la recette qui a fait le succes de cettesérie
scénario complexe, des personnages hauts en couleurs et un humour décapant.

Le jeu sera créé sur PC et ure@sion DS sera éventuellement réalisée.

1.1 La série

Les jeux labellisés Ace AttorneyGyakuten Saiban en Japonais) sa@s jeux
d'enquétes policieres ou l'on incarne un avdeafa défense qui a pourctée de défendre ses
clients. Le jeu a étdéveloppéet édité par la compagnie Capcpour les consoles Game Boy
Advance et Nintendo D%.a série Ace Attorney est connue pour son Desigamanga, ses
personnages hauen couleurs et charismatiques ainsi que pour son huomoniprésentLa
série est compée & quatrespisodes et met en scéene deux avota&s trois premiers volets
ont eu pour héros Phoenix Wrigat le quatrieme Apollo Justice, le disciple du premies L
troi s premiers Vv osure&sanse Beyadante madid uniojuemeant awm. t i s
Les publics européens et américains ont découvert la série lors de son édition sur la console
portable Nintendo DS. épisode Apollo Justice est quaniui exclusif a la DS.

Les jeux de la série sont
Phoenix Wright Ace Attorney
Phoenix Wright Justice For All
Phoenix Wright Trials And Tribulations
Apollo Justice Ace Attorney

Quelques screenshots des jeux officiels:
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The defendant in this case.
A likeable guy who was my
friend in grade school,




Un Spinof de la série est en préparati@egja sorti au apon,il sortira en 2010 en
Europe Il s'agit d'Ace Attoney Investigations Miles Edgeworth (Benjamin Hunter en
francaisljui cette fois permet ddincarner un avoc

1.2 Gameplay des jeux officiels

Lesjeux officiels sedéroulenten deux types dghases aux gameplays différents.
Dans lapremier hase que Ipharseapmme Inlbne mtarfacgrast i o n
proche desgux d'aventures de type "Point @lick" a été mise au point.'objectif est de
dénicher des indices qui permettront de résoudéea f f ai re et doéi nnocente
cour. Pour ce faire, on fouille les décors avec un curseur comme dans un jeu d'aventure et on
interroge les témoins. En présentaeattaines preuves a ces derniershdaveaux éléments
apparaissent et font progresser I'enquéte.
Dans cette phase, on peainde f f ect uer p | u sdoramerlesnontrglpes do
screen cidessous:
- Examiner
- Se déplacer
- Parler
- Présenter (des preuves)

Examine
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Une fois tos les indices nécessaires rassemblés, le jeu arrive a se deuxiémelghase
proceso 2 | 6on doit . Dutaet ceatteo phase, il faanalysees dépasitions
des témoins et troev les "contradictions”, qui permettent de montrer que le témpienti
ou s'est trompé.

Les procés sont donc découpés en centeFrogatoires Durant chaque
contrinterrogatoire, on doit examiner phrase par phrase les déclarations du #mooinela
on peut

- Attaquer pour interroger plus en détail le témoin
- Montrer une preuve en contradiction contradictoire avec la phrase du
témoignage du témoin.

A certains moments, le juge vous posera des questions auxquelles il faudra répondre
pour progresser

Léavocat qudéon incarne ~ droit “ un nombr
perd de sa cr®dibilit® et | 6accus® que | 6on

Une des particularit®s des Ace Atteorney
joueur un procureur, qui fera tout son possible pour réussir a condamner le client que le joueur
est chargé de défendre. Cela ajoute une grande tension lors des phases de proces et permet de
nombreux rebondissements.



1.3 Notre projet : Apollo Justice Glosts and Murders

Notre projet est né a la suite d'une constation que nous avons faites en jouant au
dernier volet de la saga Ace Attorney: La raigmur laquelle Phoenix Wrighteté renvoyé
du barreau est plutdaible... ce qui nous a amenéanserceci: « Et si la raison présentée
alors n'était pas la seuleSi un autre secret avait délda Phoenix Wright sa carriefe> A
partir de cette idée, une ébauche de scérarapidement vie jour... Une ébauche qui ne
cesse depuis lors d'étre compdéet améliorée.
Les noms des trois premieres affaires été révéls:
- Le prodige des voltefaces
- Tournoi et volteface

- La volteface hantée

Scénario: Un an aprés le recrutement d'Apollo Justice au sein de l'agence de talent
Wright, celuici se voit conféer une délicate missianCelle de défendre Phoenix Wright dans
un proces qui permettrait a ce dernier de regagner son badge d'avocat. Eragffétpibuvé
gue Phoenix Wright avait perdu son statut d'avocat a cause d'une manipulation... Mais de
troublantes rumeurs continuedtétre répandues sur son comptece proces a pour but de
faire la lumiere sur la véracité ou non de ces derniéres... Mais alors que le procés est sur le
point de commencer, Phoenix annonce a Apollo qu'un avocat fraichement @roentang,
déja considéré pares pairs comme un prodige, luipmoposé ses services... Qu'il s'est
empressé d'accepter.

Apollo se retrouve donc sur le banc de touchegymevant qu'observer le proces lau
défense est incaragar son nouveau rival, deuehe nouveau membre de I'agence Wright...
Mais ce proces, censé étre une formalité, déterre une histoireeaidbliéus... d événement
gue Phoenix Wright abcculté, et qui semble étre l\gaie raison de sa perte de statut
d'avocat...

Quatreaffaires onétédéterminéespermettant d'incarn@avocats de la défenseoft
Apollo Justice, évidmment) face a deux procureur®d!'indispensable VictoBoulay). Ces
affaires feront appel a de nombreuses figures connues de I'épopée des Ace Attornewainsi qu'
de nombreux nouveaux personnages.

Notre projet a émergé en avril 2009 et une équip@ement été céé, comprenant
plusieurs scénaristes, quelques programmeurs efpoigaéed'artistes... Mais a cause de
certains problemes (Recrues peu motivéesstagtiayant unactivité ne leurpermettant pas
de consaer beaucoup de temps au projet et disparitions sans laisser di ltéagege aété
réduite de maniere drastique...

Pour relancer |l e projet, nous avseinds donc
graphistessérieux, motivés par le projet et ayant du temps a consacrer

2 Programmation : Objectif a réaliser

2.1 Gameplay

Comme dit précédemment, leuj sera réalisé pour PC et pétre pour la Nintendo
DS. La version PC aura une résolution de 1024x780 ceeaymet de conserver le rapport



Largeur / Lo éacpn ©%. rLe ghmepldy Gera trés proche du gameplay des jeux
officiels. Les deux types de phases de jeu (Investigation et Proces) seront conserves.

Cependant, des modifications seront apportées. enteff | e jeu noéut i | i s
®cran et non deux. Cet ®cran occulplavesion out |
DS.

Pour | a phase doinvestigation

- On pourrgparler en cliquant sur le personnage

- Examiner en cliquant sur le décor

- Présente en ouvrant |l 6i nventaire (soit p
cliquant droit par exemple) et en cliquant sur la preuve a présenter

- Se Déplaceren ouvrant une carte (par exemple en cliquant sur un bouton a
| 6®cran ou une touche du clavier)

Pour la phaseroces, les boutons Présenter et attaquer passera sur la partie supérieure
de | 6 @ouaanaussi utiliser les touches A (pour attaquer) et P (pour préseoter).
changer de phrase dans un cointterrogatoire, on pourra cliquer sues flechesou sur les
touches Y et Y du clavier.,

La possibilité deprésenter des profilsde personnages comme preuve (ce qui avait
disparu dans Apollo Justicé\ce Attorney) sera réintrodué

2.2 Une nouveauté: le recueil des témoignages

Un nouveau type de preuvssraintroduit dans Apollo Justichosts And Murders
les témoignages. En effet, ttieuvezvouspas béte de ne pas pouvoir utiliser des témoignages
de témoin comme preuvekans les Ace Attorney Ce sera possible grace aecueil des
témoignageslLe rex e i | des t®&moignages est une i1iclne
comme nodéi mporte quelle preuve. El'l e contient
devant la cour.

Prenons un exemple de progasur meurtreUn pr eneur ddueetmarge a ®

dansunebanque u® par ball e. Léaccus® est une jeune
| es I i eux du cri me et tenant dans sa main
probabl ement déun acte de d®f ense, il faut |

Un premier t ®&mo i-dessausionhe lel témoignhge d.a seend du C |
crime» ci-dessous

-Lbaccus®e a ®t ® retrouv®e sur | es
-El'l e avait | 6amamgaudhne cr i me dans s a
- Elle a probablement tué la viicte

Un autre témoinayant assisté au meurtdonne le témoignage Le meurtre»
suivant:

ait d®sar m®
I

-Le preneur dbéotages ®t
fin 1 a ait atterri

-Tout ®tait [
sang froid.

- Elle a pris avec smain droite| 6 agme | e preneur do:
jeté.




-Et a tu® | ©chement |l e preneur do
®vanouie, chogu®e par ce quodell e a

1 e st fpacevioil gee las dewd@mbdignages se contredisent. Pour montrer la
contradiction. Il suffit de se positionniers du second témoignage sur la phrase qui contredit
la premieresoit «Elle a pris avesa main droitd 6 aquelee pr eneur d»ebt age
présenter le recueil des témoignagegso mme on ut i |l i ser ai tifauwdi mpor
mai ntenant s®l ectionner | a d®cl aration qui C
personne qui a donné la déclaration qui doit contredire. dlydeuxtémaoins:

Ici on doit choisir le premier témoin. Ensuite, comme un témoin peut avoir donné
plusieurs témoignages. Il faut choid& nom du témoignage Ici on a guerele choix le
t ®moi n a deulném@ignape €ausnene du crime mais si le témoin avait donné
deux t®moignages (que | 6on peut nommer T®mMOI
| 6un des deux t®moignages.

Derniéere étapesélectionner la ligne du témoignage.e premier témia a donné trois
lignes de témoignages. Il faut donc choisir entre ces lignes, celle qui contient la contradiction.

Ici, il faut choisir«El | e avait | 6amamgaudhne. cr i me dans s a
Pour ceux qui se |l e demander aliieng ,doddt angd
Ceci no®tait quobéun exemple simple qui nobéa ri

2.3 Programmation

Pour | a programmati on, deuxspgsomeasiqlmnousi t ®s
rejoindront dans cette aventureDévelopper notre propre moteur (avec un langage de
programmation comme C++ a la discrétion des personnes qui nous joindrons)
Programmer Grace a Adventure Game Studidlogiciel freewared¢ eu dbdavent ur e
point & click).

Un «scénario» pour la démo technique a ét®ar . I permettra de t
des fonctionnalités nécessaires a la programmation du jeu.

3 Graphismes : Objectifs a réaliser

Dans cette partie, seront d®t ai |l | ®es | es
différents graphistes motivés pourej oi ndr e | 6 ®qui pe. Ces missi
sur:

- Le design de personnage

- Le design de lieux pour les investigations

- Léani mation de personnages

- Réutiliser des graphismes des jeux officiels en les agrandissant pour le jeu PC

- Le design des objs

- Création de séquencesiéo



Les missions en gras sont l es missions
réalisées en priorité. Le design des preuves comportera la création des preuves nécessaires a la
résolution des procés. Cependant, ce desiam aljets étant goriori moins compliqué et
moins gourmand en temps de travail, le design des objets se fera vers la fin avant la
publication des affaires. Pour les séquences vidéo, elles pourroné@diséesn 3D ou en
2D selon les compétences dessoemes qui rejoindront le projet. Le reste se fera en 2D.

Les graphistes seront bien s%r | ibres dou

3.1 Le design des personnages

Le design depersonnagese fera en 2DLes personnages devront étre réalisés en 2D
dans un style manga. Les personnages sont souvent loufoques. Voici quelques exemples de
personnages qui ont été réalisés dans le cadre des jeux officiels




L 6 obj ec tréef desepersonndges avec le méme style manga et la méme qualité
graphgue.

Les descriptions de personnages n®cessai |l
scénario. Cegslescriptionssont généralement suffisammemtécisesp o u r gudun gr a|
sache ce que | age rprincgal ttraitndd pedsennalitéy métiegertaines
particularités physiques seront généralement pris€ependant, le graphiste aura toutes
les libertés de créer le personnage comme il le voit (tant que les détails sont respectés), de
proposer sa vision du personnage (gentge vois mieuxce personnage jeune plutdt que
vieuxe) et de proposer quelgues nouveaux perso

| 6®qui pe sc®nari o). Toute initiative r ®ali
appréciée.
Le design pourra se faren deux ®tapes. Tout déabord,

proposer une version préliminaire du personnage. Exemple de design au crayon, proposez
dans le cadre de notre projet



Les personnages devront ensuite étre numeérisé et colorier via un orducateur
obtenir un design complet. Par exemple, un design réalisé dans le cadre de notre projet :



